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Disciplina: Carga horéria:
Programacao de Aplicacao Web 120h

EMENTA

Fundamentos do desenvolvimento de sistemas voltados para a Internet. Desenvolvimento de sistemas
web com o apoio de framework. Utilizacdo de persisténcia de dados através de mapeamento objeto-
relacional. Uso de cookies e sessdes. Testes de aplicacdes web. Tépicos relacionados ao desempenho e
seguranca de aplicacbes Web.

PROGRAMA

OBJETIVOS

* Compreender os fundamentos do desenvolvimento de sistemas para a Internet.

* Desenvolver sistemas para a web, seguindo o estilo arquitetural MVC ou equivalente.

» Conhecer e saber utilizar persisténcia de dados através de mecanismos de mapeamento objeto-
relacional.

» Compreender e utilizar os recursos de cookies e sessdes.

» Testar e depurar aplicacdes web.

» Conhecer tépicos relacionados ao desempenho e seguranca de aplicacdes web.

BASES CIENTIFICO-TECNOLOGICAS (CONTEUDOS)

1. Introducdo ao desenvolvimento web
a. Conceitos basicos.
b. Arquitetura cliente servidor.
c. Revisao dos protocolos HTTP e HTTPS
i. Mensagens de requisicdo e resposta;
ii. Métodos, parametros e cédigos de retorno.
2. Framework para o desenvolvimento de aplicacdes web
a. Introducao a linguagem de desenvolvimento web;
b. Introducao ao estilo arquitetural MVC (ou equivalente);
c. Desenvolvimento de componentes de visao;
i. Temas e templates: CSS Frameworks.
d. Desenvolvimento de componentes de controle;
i. Controle de estados (cookies e sessoes).
e. Desenvolvimento de componentes de modelo
i. Persisténcia de dados em mecanismo de mapeamento objeto-relacional;
ii. Listagem de dados com filtros;
iii. Listagem de dados de forma paginada;
iv. Upload de arquivos;
f. Autenticacao e autorizacdao;
g. Testes associados ao desenvolvimento de sistemas para Web.
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3. RequisicOes sincronas e assincronas
a. Estado e situacao da requisicao.
4. Principios de seguranca em aplicac0es web
a. Compressao de cddigo;
b. Ataques de injecao de cddigo;
C. Logs;
d. Captcha.
5. Desenvolvimento de projeto pratico.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

* Aulas tedricas expositivas dialogadas;

* Atividades individuais e/ou em grupo;

» Exercicio como auxilio das diversas tecnologias da comunicacao e da informacao;

» Desenvolvimento de projetos que visem o aprofundamento e aplicacao préatica dos conceitos
trabalhados na disciplina;

* Aulas praticas em laboratério;

* Esta disciplina é ancora para o Projeto Integrador | como proposta de projeto interdisciplinar.
Deverd ser desenvolvida, necessariamente, a partir de uma abordagem prética do contelido de
desenvolvimento vinculado ao projeto integrador, a fim de que alunos e professores trabalhem a
interdisciplinaridade dos conteddos em um projeto anual.

RECURSOS DIDATICOS

Utilizacdo de quadro branco, computadores, laboratdrio de informética com softwares adequados a
disciplina, projetor multimidia, videos, material teérico e outras ferramentas tecnoldgicas.

AVALIACAO

A avaliacdo realizar-se-a de forma dialdgica, diagndstica, processual, formativa e continua, por meio de
atividades orais, escritas e praticas, mediante sistematizacdo dos conteldos, estabelecendo-se relacdes
entre os objetivos propostos e sua efetivacdo, considerando a frequéncia, a colaboracdo e a
participacao nas atividades desenvolvidas individuais ou em grupo.

Recomenda-se, considerando que esta é disciplina ancora do projeto integrador |, utilizar as avaliacdes
do projeto integrador como parte do processo avaliativo da disciplina.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey; LUCCHINI, Fabio Luis Picelli. Java: como programar. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2016.

GEARY, David M.; HORSTMANN, Cay; SOARES, Marcelo. Core JavaServer Faces. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2005.

NIEDERAUER, Juliano. Desenvolvendo websites com PHP: aprenda a criar websites dinamicos e
interativos com PHP e bancos de dados. Sao Paulo: Novatec, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabeca! HTML com CSS e XHTML. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2008.
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GONCALVES, Antonio. Introducao a plataforma JavaTM EE 6 com o GlassFishTM 3. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2011.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java: fundamentos. Sao Paulo: Pearson, 2010.

MACEDO, Marcelo da Silva. CSS (folhas de estilos): dicas & trugues. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2006.

SILVA, Mauricio Samy. Construindo sites com CSS e (X) HTML.: sites controlados por folhas de estilo
em cascata. Sao Paulo: Novatec, 2008.
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