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Principios de projeto SOA

Contrato de servi¢co padronizado

Baixo acoplamento

Abstracao

e Reusabilidade

e Autonomia

e Auséncia de estado (stateless)
e Visibilidade

e Composicao



Contrato de servico padronizado

e Definicao da interface
e O que o cliente precisa fornecer

e O que o cliente pode esperar

Detalhes semanticos (significados)

Sem o contrato é impossivel existir servigos.



Baixo acoplamento

Medida de dependéncia entre servicos

e Permite evolucéo independente da implementacao

Menor impacto para os clientes no caso de
updates/modificacoes

e Troca de mensagens e uso de padroes



Abstracao

O servico € uma caixa preta para o cliente
e Ele deve conhecer bem as interfaces (contrato)

e Ja a implementacéo é indiferente

O nivel de abstracao influencia a granularidade e o custo
o Mais abstrato: servico mais completo e caro

o Menos abstrato: servicos mais especificos



Servigo que Servigo que encapsula Servico que
encapsula sistema componentes encapsula outros
legado personalizados Sservicos

* menor abstragao da tecnologia * maior abstragéo da tecnologia * abstracao da tecnologia dependente
* abstracao funcional limitada ¢ menor abstragac funcional * maior abstracao funcional
* abstragao l6gica variada * menor abstragac logica * abstracao l6gica dependente

* qualidade de abstragao de servico visada  * qualidade de abstracao de servico visada  * qualidade de abstracao de servico visada



Reusabilidade

e Um servico bem planejado é util em mais de uma
situacao
e Quanto maior a abstracao (menor granularidade), mais

dificil o reuso
o EX. Gestao de clientes vs. cadastro de clientes

e Um dos principios mais importantes



Formecedor de produto comercial Empresa tradicional

ciclo de vida de Passo 1 ciclo de vida de entrega Passo 1
desenvolvimento Passo 2 de desenvolvimento Passo 2
de produto comercial Passo 3 personalizado Passo 3

produtos comerciais de mercados de massa aplicativos personalizados de usuarios corporativos
e com alto potencial de reuso especificos e com potencial de pouco a nenhum reuso

\l/ |

Empresa orientada a servigos

ciclo de vida l Passo 1
de entrega Passo 2
de servigo Passo 3

00000

Inventario de servicos de uma empresa especifica
com alto potencial de reuso




Autonomia

e Um servico deve ter autonomia de ser executado
iIndividualmente

e Controle sobre recursos na execucgao



Auséncia de estado (stateless)

e A operacao do servico nao deve depender de estado

e Cada interacao dever ser Unica, ndo depende de um
estado anterior
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Visibilidade

O servico deve ser visivel

Descricao

Diretdrio/Catalogo
Metadata
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Composicao

e Servicos podem ser combinados
e Divisao de problemas grandes em unidades reutilizaveis

e Permite o reuso compondo servicos mais complexos
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Problema grande A

Problema § Problema J Problema J Problema

pequeno § pequeno § pequeno § pequeno 0s problemas pequenos
representam coletivamente

Problema §| Problema Jj Problema J Problema 0 problema grande

pequeno | pequeno § pequeno § pequeno

Problema Problema Problema Problema Problema Problema Problema Problema
pequeno pequeno pequeno pequeno pequeno pequeno pequeno pequeno
| I

unidades de ldgica que tratam (resolvem) individualmente um pequeno problema

para resolver o
problema grande, as
unidades sao

montadas em uma
configuragéo
especifica que lhes
permite realizar a
I6gica de maneira
® 06 0

resolve o problema grande A
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vidas?
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